Moznosti vyroby DCP (Digital Cinema Package) ve Studiu FAMU

V souvislosti s prechodem projekce FAMU na technologii DCI se s DCP pocitd jako s hlavnim
vystupnim formatem Skolnich cviceni.
DCP je také nejvhodné;jsi format pro tuzemské nebo zahraniéni festivaly.

K vyrobé DCP je mozné pouzit DaVinci Resolve Studio, od verze 15.

V této verzi je mozné exportovat plnohodnotné nekryptované DCP bez nutnosti specialni licence pro
DCP export.

DaVinci Resolve Studio verze 15 je nainstalovand ve Studiu FAMU na pracovisti Grading - mistnost
3113 a na pracovistich Dig. Stfizny —3. patro Studia FAMU.

Export (vystup) DCP z DaVinci Resolve je pomérné snadny. Jako vstup mize slouzit pfimo timeline
projektu, ktery barvite, nebo lze naimportovat jiz hotovy master ve vy§$im datovém toku, napf. ProRes
422 HQ, ProRes 4444, nebo jako sekvenci tiff.

V DaVinci Resolve Ize masterovat i DCP s vicekanalovym zvukem. Vicekanalovy zvuk mize byt
embedovany jiz ve vstupnim masteru napf. ProRes mov, nebo lze naimportovat jednotlivé zvukové
stopy jako wav soubory.

Pozn.: technicka kvalita vysledného DCP bude odpovidat kvalité vstupnich obrazovych a zvukovych
soubord.

DCP-o-matic

Pro vyrobu DCP je mozné pouzit freewarovy program DCP-o-matic (verze pro Windows, Mac OS X a
Linux), ktery |ze stéhnout zde: https://dcpomatic.com/download
UZivatelsky manual je k dispozici zde: https://dcpomatic.com/manual/pdf/dcpomatic.pdf

Nastaveni volitelnych parametr( je obdobné jako u Davinci Resolve:

DCP:

Pouzit ISDCF nazev: zaskrtnout

Typ obsahu: podle obsahu - Short (Kratky film)

Reels: Jeden reel

Standard: Interop (24 fps) nebo SMPTE (24 nebo 25 fps)

Video:
Kontejner: pro full HD A 2K zdroj - DCI Flat (1988x1080)
Kontejner: pro 4K zdroj — 4K Flat (3996x2160)

4K Scope (4096x1716)
Rozliseni: pro full HD zdroj — 2K
Frame rate: podle zdroje 24 nebo 25
Bandwidth/Sitka pasma: pro 2K- 100-150 Mbit/s

Zvuk:
Kanaly: 6 — 5.1
Procesor: Zadny

V softwaru DCP-o-matic je nutné dbat na kvalitu vstupnich material( a na spravné urovné modulace
zvukovych stop.

Vysledné DCP je mozné zkontrolovat v programu DCP-o-matic Player (soucast instalacni sady DCP-o-
matic). V ném DCP hraje plynule jen na velmi vykonnych sestavach.



Postup vyroby DCP v DaVinci Resolve Studio, od verze 15

(postup vyZaduje alespon zéakladni znalost prace s programem DaVinci Resolve)

1. nastavit rozliSeni timeline - DCI norma stanovuje 2 zakladni projekéni formaty — DCI flat a DCI scope
- v Master Settings nastavit poZadované rozliSeni. Pokud je materidl v rozliSeni full HD, je tomu
nejblizsi nastaveni DCI Flat 1,85 1998 x 1080.

2. nastavit fps timeline podle vasich vstupnich materiald — obraz i zvuk musi mit stejné fps — plvodni
norma DCI ,Interop” povoluje pouze 24fps,

noveéjsi norma ,SMPTE" povoluje 24fps i 25fps.

Néktera starsi kina nedokazi DCP s 25 fps prehrat!

3. naimportovat vas film - obraz i zvuk - v co nejlepsi kvalité — obraz bud jako sekvenci tiff nebo dpx,
nebo jako movicko napF. ProRes 422 HQ, ProRes 4444, DNxHD 220, DNxHR,...

Vicekanalovy zvuk jako jednotlivé wav soubory, nebo embedovany v movicku.

Jednotlivé zvukové stopy musi byt spravné pojmenované a ve spravném poradi, konvence nazvid a
poradije: L, R, C, LFE, Ls, Rs

Zvukové stopy pro DCP je potfeba ve zvukové vyrobé spravné pfipravit - vysledny zvukovy mix pro kino
projekci (tedy i pro DCP) ma jiné prfedepsané Urovné nez standardni mix pro TV nebo internet!!!

4. vytvorime timeline z naimportovaného obrazu a zvuku

A/ video s embedovanym 5.1 zvukem - jedna video stopa a jedna audiostopa 5.1

B/ obraz a zvuk jsou zvlast - jedna video stopa a 6 audio stop, nutno do timeline vkladat ve spravném
pofadi- L, R, C, LFE, Ls, Rs

5. pro pfipad B/ musime namapovat vicekanalovy zvuk — nastavime v modulu Fairlight:
Bus Format nastavit na 5.1
Link Group - vSech 6 kandl(l oznacit a nastavit link jako 5.1

6. vytvoreni a export DCP — v modulu Deliver:

nastaveni videa:

Format: DCP

Codec: Kakadu JPEG2000

Type: napf. 2K DCI Flat

Maximum bit rate: norma povoluje max 250 Mbit/s, doporucené je pouzit hodnotu 100 - 150 Mbit/s
pro 25 fps nezaskrtavat ,Use interop packaging®, tim se vytvofi SMPTE DCP.
nastaveni audia:

pro jednu 5.1 stopu (audio bylo embedované ve zdrojovém movicku - typ A/)
Output Track nastavit na Timeline Track

pro 6 samostatnych audiostop (audio se importovalo jako 6 wav souborl - typ B/)
Output Track nastavit na Main 1 (5.1)

Vygenerovani ndzvu DCP podle konvence:

DCP je slozka ve které je nékolik soubort - obraz, zvuk, a riiznd metadata.

DCP musi byt spravné pojmenované. V ndzvu DCP je obsaZena informace dlilezita pro obsluhu
digitalniho projektoru (promitaée) — typ pofadu (PRO STUDENTKE SNIMKY: SHORT -> SHR), projekéni
format, jazykova verze.... aby promitac¢ spravné nastavil projektor a maskovani platna.

K vygenerovani nazvu podle konvence slouzi Name Generator.



Postup: v zalozce Deliver/Video/Composition name stiskneme tlacitko Browse a objevi se rozhrani
name generatoru. Vyplnime potiebné parametry (vice o name konvenci na https://isdcf.com/dcnc/)
Z name generatoru zkopirujeme finalni nazev do policka Deliver/File/Custom name

7. spustime Render (Add to Render Queue a Render )

pozn. Po skonceni renderu se DCP ulozi podle zadané cesty.

Vysledné DCP zkontrolujeme pfehranim v DaVinci Resolve.

Velikost DCP odpovida priblizné 1GB na 1 minutu filmu (pro 2K)

Pri uploadu DCP pres internet prostfednictvim Centralniho datové ulozisté Studia FAMU (CDU SF) -
Elements adresar DCP kopie prosime nezazipovat.

Omezenim je, Ze vysledné DCP z DaVinci Resolve nem(iZe obsahovat samostatnou podtitulkovou
stopu (DaVinci Resolve nepodporuje podtitulky ve formatu xml).

Podtitulky musi byt pfimo vloZené (burn-in) do obrazu. Podtitulky Ize v DaVinci Resolve vlozZit pfimo do
obrazu ze vstupniho formatu srt.

U vicejazycnych podtitulkovych verzi je tedy nutno vyrobit samostatné DCP pro kaZzdou jazykovou verzi
podtitulkd.

Dal$im omezenim je, ze vysledné DCP nemduze byt kryptované.

Pokud mate technické problémy nebo jakékoli dotazy ohledné exportu filmu do formatu DCP,
kontaktujte pracovniky Studia FAMU:

Jan Kovacovic - tel. 234 244 418, jan.kovacovic@studiofamu.cz (data & workflow manager; TV odd.)
Vit Petrasek - tel. 234 244 418, vit.petrasek@studiofamu.cz (TV odd.)
Tereza Stehlikova - tel. 234 244 422, tereza.stehlikova@studiofamu.cz (TV odd.)

Dotazy tykajici se Referenéni projekce Studia FAMU a Projekcniho salu v Lazanském palaci lze feSit
s kolegou Richardem Vaculou - tel. 234 244 426, richard.vacula@studiofamu.cz (vedouci provozu

Referencni projekce SF & projekce Lazansky palac).
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